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Erlebbare Mauer. Ausschnitt aus dem Projekt von Teresa Reuter und Tamiko Thiel: der Grenzverlauf in der Sebastianstrafie in den sechziger, siebziger und achtziger Jahren.

Krihen krichzen iiber dem Todesstrei-
fen, das einzige Gerduschinder Stille zwi-
schen Ost- und West-Berlin, das die
Mauer erzeugte. Von links nihern sich
zwel Grenzer im exakten Gleichschritt.
Sie kommen von Posten in der Heinrich-
Heine-Strafe an der Grenze zu Kreuzberg
und marschieren zwei Minuten durch die
computergenerierte Darstellung des Mau-
erverlaufs, machenkehrt, marschieren zu-
riick. Die Grenzer, die Mauer, der Todes-
streifen kommen der Realitidt nah. Doch
die virtuelle Mauer der Kiinstlerinnen Te-
resa Reuter und Tamiko Thiel ist kein ma-
kabres Computerspiel. ,Reconstructing
the Wall* ist ein Vorhaben, das die Tei-
lung der Stadt erlebbar macht.

wRotfront verrecke®, steht irgendwo
auf der virtuellen Mauer. Daneben die
bunten Mauergemilde, wie man sie mit
West-Blick in den Achtzigern sah. Wo die
Recherchen es hergaben, iibernahmen
Reuter und Thiel die Originalbemalung
der Mauer fiir ihre Computersimulation.
»Wirwollen, dass man in diesen Raum, in
die achtziger Jahre eintritt“, sagt Teresa
Reuter. Inderrealistischen Kunstweltder
beiden kann man an bestimmten Punkten
die Fronten wechseln, dann sieht man
vom Osten, etwa von einem Plattenbauim
Heinrich-Heine-Viertel auf den Westen.
Oder man steht im ehemaligen Kranken-
haus Mitte, sieht hinter der Mauer die
Tiirme von Bethanien und davor den
Kreuzberger Kinderbauernhof. Wenn Te-
resa Reuter die virtuelle Mauer auf ihrem
gigabytereichen PC vorfiihrt, achtet sie da-
rauf, ob der Gast im Mauer-Raum das Ge-
mecker der Ziegen wahrnimmt.

Reuter und Thiel arbeiten seit mehr als
zwei Jahren an dem Projekt, Reuter in ih-

Spiel ohne Grenzen

Zwei Kunstlerinnen rekonstruierten die Mauer per Computer - eine Zeitreise auch fur Museumsbesucher

rem Biiro in einer Kreuzberger Fabrik-
etage, Thiel in Miinchen. Schon 2006 hat-
tensie in Rainer Klemke, der in der Senats-
kulturverwaltung sozusagen fiir Berliner
Geschichte und Erinnerungskultur zu-
stdndig ist, einen Forderer. Fiir ,Recon-
structing the Wall* bekamen die beiden
Frauen 110000 Euro aus dem Hauptstadt-
kulturfonds. Mit dem Geld haben sie mo-
natelangrecherchiert, Aktenund Fotos ge-
sichtet, mit Zeitzeugen und Leuten aus
dem Kiez gesprochen und dann mit ho-
hem technischen
Aufwand einen
Kreuzberger Grenz-

abschnitt im Rech- Von ihrem
ner rekonstruiert. POSten

Die Mauer im Com- nihern sich

puter steht nun zwi-
schen dem Grenz- Zwei Grenzer

tibergang Hein-
rich-Heine-Strafle in exaktem

und der Adalbert- Gleichschritt
strafbe. Der virtuelle —_—
Gang durch die Ge-
gend bringt Uberraschungen mit sich -
auch fiir Leute, die sich an die reale Mauer
nocherinnernkénnen. Dort, wosie die Ge-
meinde der Michaelkirche teilte, hatte in
den Achtzigern jemand die Kirchenruine
als tduschend echtes Gemilde auf der
Mauer komplettiert. In der virtuellen
Welt der Mauer macht man von dort eine
kleine Zeitreise, iiberwindet die Grenze
und steht zwischen den Plattenbauten.
Und die sieht man so, wie sie damals, zu
DDR-Zeiten, aussahen - nicht im sanier-
ten und renovierten Zustand von heute.
Wenn Teresa Reuter erzihlt, wie viele
Recherchen und Gespriche notwendig
waren, um auch nur an Fotos von den Plat-

tenbauten der Achtziger zu kommen,
wird aus der Herstellung der virtuellen
Mauer sehr schnell ein zeitgeschichtli-
ches Forschungsprojekt. Denn auchindie-
sem scheinbar unspektakuliren Mauera-
schnitt gab es im Lauf der 28 Jahre, in de-
nen diese Grenze bestand, Zwischenfille,
Der virtuelle Grenzginger sieht auf dem
Alfred-Doblin-Platz ein junges Paar ste-
hen, sie mit knallgriinen Haaren, wie das
damals Mode war. Die Frau beginnt zu er-
zihlen, dass sich in den Sechzigern eine
Familie aus einem Haus abgeseilt habe
und in den Westen geflohen sei. Wihrend
sie redet, verwandeln sich die Fassaden
der Achtziger in die der Sechziger, aus ei-
nem Fenster baumelt ein Seil. Und dann
zeigt der Computer, welchen Schluss die
Fachleute des Grenzkommandos daraus
zogen; Hiuser, abgerissenbis auf die erste
Etage, zugemauerte Fenster und Tiiren.
Hauserstiimpfe, eine vorldufige Grenze
fiir die, die esin der DDR nicht aushielten.
In der virtuellen Welt kommt man rela-
tiv leicht wieder in den Westen und lduft
durchdie Sebastianstrafe, spiirt die Enge
zwischen den maroden Altbaufassaden
und dem Grenzbollwerk, dasin denachtzi-
ger Jahren eine betrichtliche Hohe er-
reichthatte. Werim Erdgeschoss wohnte,
sah wegen der Mauer keine Sonne mehr
und auch sonst nicht viel vom Himmel
iiber Berlin. West-Berliner Lebensge-
fithl. Die Mauer war nie weit weg, deshalb
sah man am besten iiber sie hinweg.
sReconstructing the Wall*, dieser
kiinstliche und spannende Zeit-Raum,
den die beiden Frauen geschaffen haben,
soll ab dem 13. August im Museum fiir
Kommunikation zu sehen und - virtuell -
zubegehensein. Das animierte Bild der ge-
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Zuriick in die Achtziger. Teresa Reuter und

Tamiko Thiel (1i.). Foto: David Heerde

teilten Stadt soll auf einer drei mal vier Me-
ter grofien Leinwand zu sehen sein, nicht
blofs aufdem Bildschirm. Fiir den Novem-
ber sind Reuter und Thiel in einer Galerie
in Seattle gebucht. 2009 wird die virtuelle
Mauer in mehreren Goethe-Instituten in
den USA gezeigt. WERNER VAN BEBBER

— Die Ausstellung ,,Virtuelle Mauer/Re-
constructing the Wall* von Teresa Reuter
und Tamiko Thiel wird am 13. August um
19 Uhr eréffnet. Danach ist sie bis zum
7.September im Museum fiir Kommunika-
tion, Leipziger Strafle 16, zu sehen. Off-
nungszeiten: Di - Fr 9 bis 17 Uhr, Sa/So 10
bis 18 Uhr. www.virtuelle-mauer-berlin.de



